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1 Leitbild 
Die Grundschule Lemgo-West hat das Ziel, ihre Schülerinnen und Schüler in einer positiven 

Lern- und Lebensatmosphäre erforderliche Schlüsselqualifikationen für eine erfolgreiche 

schulische Orientierung, eine gesellschaftliche Partizipation sowie ein selbstbestimmtes Leben 

zu vermitteln. Wir legen besonderen Wert darauf, die Gesamtpersönlichkeit der Kinder zu 

entwickeln und dabei Heterogenität und individuelle Lernvoraussetzungen zu berücksichtigen. 

Die Digitalisierung und der damit einhergehende dynamische Wandel der Lebenswelt, der 

Gesellschaft, des Berufs- sowie des Privatlebens durch Innovationen und 

Weiterentwicklungen bringt immer neue Chancen und Herausforderungen mit sich. 

Unsere Schule möchte durch ein zeitgemäßes Bildungsangebot dazu beitragen, den Kindern 

zu ermöglichen, die in einer digitalen Gesellschaft erforderlichen Kompetenzen zu erwerben. 

Dabei beachtet die Schule die Bedürfnisse von Schülerinnen und Schülern bei den 

Schulübergängen und bildet im Sinne der Chancengleichheit Netzwerke mit anderen Schulen 

in der Region. Unsere Schule bemüht sich um die Schaffung schulübergreifender Standards 

im Bereich des Arbeitens mit digitalen Medien. 

Eine Beteiligung aller Kolleginnen und Kollegen wird erreicht, indem ermöglicht wird, 

die neuen Medien verhaltenssicher im Unterricht einzusetzen. Dies geschieht durch 

begleitende und fortlaufende Schulungen, z.B. durch schulinterne und individuelle 

Fortbildungen, aber auch durch gegenseitige Hilfssysteme aller Kolleginnen und 

Kollegen. 

Die Schülerinnen und Schüler unserer Schule nutzen digitale Medien und Werkzeuge in 

allen Fächern regelmäßig. Dabei geht es nicht primär um die Medien und Werkzeuge 

selbst, sondern ihre gewinnbringende lösungsorientierte Nutzung. Schülerinnen und 

Schülern soll so ermöglicht werden, die grundlegenden Kompetenzen des 21. 

Jahrhunderts (4K: Kritik, Kommunikation, Kreativität, Kollaboration) zu erwerben und zu 

nutzen. 

 
 

2 Kompetenzen in der digitalen Welt 
Der Medienkompetenzrahmen NRW1 ist als Grundlage für die Unterrichtsentwicklung mit 

digitalen Medien und Werkzeugen vom Land vorgesehen. In der im Oktober 2017 

veröffentlichten Version ist der Medienkompetenzrahmen NRW durch eine Schulmail vom 

26.06.2018 2für alle Schulen verpflichtend eingeführt worden. 

Auf der Basis des Medienkompetenzrahmens NRW werden in den kommenden Jahren auch 

die Kernlehrpläne der Fächer die Nutzung digitaler Medien und Werkzeuge im Fachunterricht 

deutlich stärker als bisher verankern. 

 
 
 
 

 
1 Medienkompetenzrahmen NRW. https://medienkompetenzrahmen.nrw (Aufgerufen am 18.06.2024) 2024 
2 Schulmail: Medienkompetenzrahmen NRW (26.06.2018). 

https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-
2018/180626/index.html. Aufgerufen am 18.06.2024 

https://medienkompetenzrahmen.nrw/
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html
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1. Bedienen und Anwenden beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll ein-

zusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung. 

2. Informieren und Recherchieren umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl 

von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen. 

3. Kommunizieren und Kooperieren heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete 

Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu 

nutzen. 

4. Produzieren und Präsentieren bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu 

kennen und diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes 

einzusetzen. 

5. Analysieren und Reflektieren ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese 

Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische 

Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der 

Reflexion ist es, zu einer selbstbestimmten und selbstregulierten Mediennutzung zu 

gelangen. 
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6. Problemlösen und Modellieren verankert eine informatische Grundbildung als 

elementaren Bestandteil im Bildungssystem. Neben Strategien zur Problemlösung 

werden Grundfertigkeiten im Programmieren vermittelt sowie die Einflüsse von 

Algorithmen und die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen 

Welt reflektiert.  
 

2.1 Kompetenzen in der Grundschule Lemgo-West – ein Überblick 
Die nachfolgende Tabelle gibt einen Überblick über die Vermittlung der Teilkompetenzen in 
der Grundschule Lemgo-West in den jeweiligen Klassenstufen. 

 
 
 
 
 
 
 
 

1. Bedienen und Anwenden 
 

S. lernen verschiedene digitale Geräte kennen. X X X X 

S. können die Apps und Programme der Geräte bedienen. X X X X 

S. können Dateien sicher speichern und wiederfinden.   X X X X 

S. schützen sich, indem sie ihre persönlichen Daten nicht unüberlegt ins Netz eingeben.   X X X X 

2. Informieren und Recherchieren 
 

S. kennen Suchmaschinen und wissen, was sie dort eingeben.  X X X 

S. können aus vielen Suchergebnissen die passende auswählen.   X X 

S. können zwischen Werbung und Information unterscheiden.   X X 

S. wissen, wann und wo sie Hilfe holen können, wenn ihnen etwas Angst macht.   X X 

3. Kommunizieren und Kooperieren 
 

S. können digitale Geräte nutzen, um sich mit anderen auszutauschen.   X X 

S. verhalten sich anderen gegenüber so, wie auch sie behandelt werden wollen.   X X 

S. kennen geeignete Seiten, auf denen sie als Kind ihre Meinung äußern können.   X X 

S. wissen, wie sie sich bei Gewalt, Beleidigungen und Drohungen im Internet verhalten.   X X 

4. Produzieren und Präsentieren 
 

S. lernen digitale Medienprodukte zu gestalten. X X X X 

S. wissen, wie sie mit Bildern, Schriftarten und Tönen bestimmte Wirkungen erzielen.    X X X X 

Wenn S. Bilder oder Texte für ihre Arbeit verwenden, schreiben sie dazu, woher diese 

stammen. 

 

 
 

 X 
 

X 

S. veröffentlichen nicht ohne Erlaubnis Bilder oder Informationen von anderen.      X X 

5. Analysieren und Reflektieren 
 

S. kennen die Vielfalt der Medien in ihrer Gesellschaft und deren Entwicklung.   X X 

S. kennen Beispiele dafür, dass Medien ihre Meinung beeinflussen.   X X 

S. wissen, wie z.B. Computerspiele und Soziale Medien auf sie wirken können.   X X 

S. kennen Möglichkeiten, die Häufigkeit und die Art ihrer Mediennutzung zu kontrollieren.      X X 

6. Problemlösen und Modellieren 
 

S. wissen, dass ein Algorithmus ein Befehl ist.   X X 

S. kennen Beispiele für Algorithmen auch im Alltag.   X X 

S. programmieren selbst.    X 

S. kennen Beispiele dafür, wie digitale Geräte und Computer ihr Leben beeinflussen.    X 
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2.2 Unterrichtliche Verankerung 
 
 
1. Bedienen und Anwenden 

1.1 Medienausstattung (Hardware) Fach Thema / Inhalt 

Medienausstattung (Hardware) kennen, 
auswählen und reflektiert anwenden; mit 
dieser verantwortungsvoll umgehen 

1 Mehrere Fächer Tablets und den Umgang damit kennenlernen  

2 Mehrere Fächer iPad-Stifte kennenlernen 

3 Mehrere Fächer iPad-Tastaturen kennenlernen 

4 Sachunterricht Programmieren mit Robotern: Ronjas Roboter und/oder Ozobots kennenlernen und anwenden 

 

1.2 Digitale Werkzeuge Fach Thema / Inhalt 

Verschiedene digitale Werkzeuge und 
deren Funktionsumfang kennen, 
auswählen sowie diese kreativ, reflektiert 
und zielgerichtet einsetzen 

1 
Mehrere Fächer 
 
Deutsch* 

Grundfunktionen des Tablets kennenlernen 
Übungen in der Anton-App 
Zebra-Schreibtabellen-App 

2 
z.B. Mathe 
Mehrere Fächer 
 

Fotos von 1m langen Gegenständen aufnehmen 
Übungen in der Anton-App 
BookCreator 

3 
Mehrere Fächer 
 

Übungen in der Anton-App 
BookCreator 

4 
Sachunterricht 
Mehrere Fächer 

Digitale Karten (z.B. Apple Karten App) erkunden 
Übungen in der Anton-App 
BookCreator 

 

1.3 Datenorganisation Fach Thema / Inhalt 

Informationen und Daten sicher 
speichern, wiederfinden und von 
verschiedenen Orten abrufen: 
Informationen und Daten zusammen-
fassen, organisieren und strukturiert 
aufbewahren 

1 Deutsch Buchstabenheft mit dem BookCreator 

2 z.B. Mathe Fotos der 1m langen Gegenstände abspeichern 

3 z.B. Musik z.B. Daten im BookCreator speichern und wiederfinden 

4 
z.B. Sachunterricht Bilder und Informationen zu Lippe speichern und wiederfinden 

 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 

Fach Thema / Inhalt 

Verantwortungsvoll mit persönlichen und 
fremden Daten umgehen, Datenschutz, 
Privatsphäre und Informationssicherheit 
beachten 

1 
Mehrere Fächer Besprechen der Bedeutung von Nicknames bei der App-Benutzung (z.B. bei „Anton“) 

Besprechen der Bildrechte anderer 

2 Mehrere Fächer Nicknames und Bildrechte 

3 Mehrere Fächer Nicknames und Bildrechte 

4 
Sachunterricht Programmieren mit Robotern: SuS unterscheiden zwischen Codierung und Verschlüsselung von 

Daten und beschreiben Möglichkeiten zum Schutz persönlicher Daten 
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2. Informieren und Recherchieren   

2.1 Informationsrecherche Fach Thema / Inhalt 

Informationsrecherchen zielgerichtet 
durchführen und dabei Suchstrategien 
anwenden 

1   

2 
Deutsch 
Religion 

Einführung in den Umgang mit Suchmaschinen 
Nach Fotos vom See Genezareth recherchieren 

3 
Religion 
Sachunterricht 
Musik 

Recherche zum Thema „Der Islam als eine der drei monotheistischen Weltreligionen“ 
Recherche zu berühmten Brücken 
Recherche zur Lieblingsmusik 

4 

Religion 
 
Sachunterricht 
Sachunterricht 
Sachunterricht 

Recherche auf der Seite der Kirchengemeinde zu den Angeboten als Glaubensgemeinschaft 
Recherche zu den Lebensgeschichten (z.B. von Albert Schweitzer, Martin Luther King, …)  
Recherche zu den Lebensgewohnheiten und Traditionen verschiedener Kulturen 
Recherche zu den Lebensbedingungen in einem anderen Land 
Recherche zu Lippe 

 

 

 

2.2 Informationsauswertung Fach Thema / Inhalt 
 
Themenrelevante Informationen und 
Daten aus Medienangeboten filtern, 
strukturieren, umwandeln und aufbereiten 

1   

2   

3 
Religion 
Sachunterricht 

Rechercheauswertung: „Der Islam als eine der drei monotheistischen Weltreligionen“ 
Rechercheauswertung zu berühmten Brücken 

4 Religion Rechercheauswertung der Lebensgeschichten (z.B. von Albert Schweitzer, Martin Luther King, …)  

 
 

2.3 Informationsbewertung Fach Thema / Inhalt 
 
Informationen, Daten und ihre Quellen 
sowie dahinterliegende Strategien und 
Absichten erkennen und kritisch bewerten 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 Sachunterricht NS-Zeit 

 

 

2.4 Informationskritik Fach Thema / Inhalt 
 
Unangemessene und gefährdende 
Medieninhalte erkennen und hinsichtlich 
rechtlicher Grundlagen sowie 
gesellschaftlicher Normen und Werte 
einschätzen; Jugend- und 
Verbraucherschutz sowie Hilfs- und 
Unterstützungsstrukturen kennen 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 

Sachunterricht NS-Zeit 
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3. Kommunizieren und Kooperieren 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 

Fach Thema / Inhalt 

Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse mit digitalen 
Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie 
mediale Produkte und Informationen 
teilen 

1   

2   

3 
Sachunterricht 
Deutsch 

Werbung und Gefahren im Internet – Werbung, Datenschutz und Cybermobbing 
E-Mail schreiben 

4 z.B. Sachunterricht Buch über Lippe erstellen (BookCreator) und mit anderen teilen 
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3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 

Fach Thema / Inhalt 

Regeln für digitale Kommunikation und 
Kooperation kennen, formulieren und 
einhalten 

1   

2   

3 
Sachunterricht 
Deutsch 

Werbung und Gefahren im Internet – Werbung, Datenschutz und Cybermobbing 
E-Mail schreiben 

4   

 

3.3 Kommunikation und Kooperation in 
der Gesellschaft 

Fach Thema / Inhalt 

Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse im Sinne einer 
aktiven Teilhabe an der Gesellschaft 
gestalten und reflektieren; ethische 
Grundsätze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen beachten 

1   

2   

3 
Sachunterricht 
Deutsch 

Werbung und Gefahren im Internet – Werbung, Datenschutz und Cybermobbing 
E-Mail schreiben 

4 
  

 

3.4 Cybergewalt und –kriminalität Fach Thema / Inhalt 

Persönliche, gesellschaftliche und 
wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen 
von Cybergewalt und -kriminalität 
erkennen sowie Ansprechpartner und 
Reaktionsmöglichkeiten kennen und 
nutzen 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet – Werbung, Datenschutz und Cybermobbing 

4 
  

 

4. Produzieren und Präsentieren  

4.1 Medienproduktion und –präsentation Fach Thema / Inhalt 

Medienprodukte adressatengerecht 
planen, gestalten und präsentieren; 
Möglichkeiten des Veröffentlichens und 
Teilens kennen und nutzen 

1 Deutsch Buchstabenheft mit dem BookCreator 

2 

Deutsch 
Mathe 

Gedichte als Audiodateien erstellen 
Erklärvideo zur analogen Uhr aufnehmen 
Erklärvideo zum Aufteilen und Verteilen aufnehmen 
Book Creator: Erstellen eines Längenbuches 

3 
Englisch 
Musik 
Sachunterricht 

Eine Geschichte aufnehmen zum Erproben kommunikativer Handlungssituationen 
Book Creator: Buch zur Lieblingsmusik planen, gestalten und präsentieren 
Eigene Werbefilme erstellen 

4 

Religion 
 
Sachunterricht 
 
Sport 
Sachunterricht 
 

Book Creator: Martin Luther 
Stop-Motion-Filme: Jesusgeschichten 
Lebensgewohnheiten und Traditionen verschiedener Länder und Kulturen präsentieren (z.B. mit 
KeyNote oder dem BookCreator) 
Choreografie eines Tanzes filmen 
Buch über Lippe erstellen (BookCreator) 
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4.2 Gestaltungsmittel Fach Thema / Inhalt 

Gestaltungsmittel von Medienprodukten 
kennen, reflektiert anwenden sowie 
hinsichtlich ihrer Qualität, Wirkung und 
Aussageabsicht beurteilen 

1 Deutsch Buchstabenheft mit dem BookCreator 

2 Mathe Längenbuch mit dem BookCreator 

3 
Sachunterricht 
Musik 

Eigene Werbefilme gestalten 
Book Creator: Digitales Buch zur Lieblingsmusik gezielt gestalten 

4 
Religion 
Sachunterricht 

Stop-Motion-Filme zu Jesusgeschichten gestalten 
Buch über Lippe erstellen (BookCreator) 

 

 

 

 

4.3 Quellendokumentation Fach Thema / Inhalt 

Standards der Quellenangaben beim 
Produzieren und Präsentieren von 
eigenen und fremden Inhalten kennen 
und anwenden 

1   

2   

3 z.B. Musik BookCreator: Lieblingsmusik 

4 
Religion 
Sachunterricht 

BookCreator: Martin Luther 
Buch über Lippe erstellen (BookCreator) 

 

4.4 Rechtliche Grundlagen Fach Thema / Inhalt 

Rechtliche Grundlagen des 
Persönlichkeits- (u. a. des Bildrechts), 
Urheber- und Nutzungsrechts (u. a. 
Lizenzen) überprüfen, bewerten und 
beachten 

1   

2   

3 z.B. Musik Book Creator: Lieblingsmusik 

4 
Religion 
Sachunterricht 

BookCreator: Martin Luther 
Buch über Lippe erstellen (BookCreator) 

 

5. Analysieren und Reflektieren 

5.1 Medienanalyse Fach Thema / Inhalt 

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung 
und Bedeutungen kennen, analysieren 
und reflektieren 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 Sachunterricht NS-Zeit 
 

5.2 Meinungsbildung Fach Thema / Inhalt 

Die interessengeleitete Setzung und 
Verbreitung von Themen in Medien 
erkennen sowie in Bezug auf die 
Meinungsbildung beurteilen 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 Sachunterricht NS-Zeit 

 

5.3 Identitätsbildung Fach Thema / Inhalt 

Chancen und Herausforderungen von 
Medien für die Realitätswahrnehmung 

1   

2   
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erkennen und analysieren sowie für die 
eigene Identitätsbildung nutzen 

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 Sachunterricht NS-Zeit 

 

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung Fach Thema / Inhalt 

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, 
kritisch reflektieren und deren Nutzung 
selbstverantwortlich regulieren; andere 
bei ihrer Mediennutzung unterstützen 

1   

2   

3 Sachunterricht Werbung und Gefahren im Internet 

4 Sachunterricht NS-Zeit 

 

 

6. Problemlösen und Modellieren 

6.1 Prinzipien der digitalen Welt Fach Thema / Inhalt 

Grundlegende Prinzipien und 
Funktionsweisen der digitalen Welt 
identifizieren, kennen, verstehen und 
bewusst nutzen 

1   

2   

3 Mathe Werkzeuge fürs Coding kennenlernen: Algorithmen und Entscheidungsbäume 

4 Sachunterricht Programmieren mit Robotern 

 

 

6.2 Algorithmen erkennen Fach Thema / Inhalt 

Algorithmische Muster und Strukturen in 
verschiedenen Kontexten erkennen, 
nachvollziehen und reflektieren 

1   

2   

3 Mathe Werkzeuge fürs Coding kennenlernen: Algorithmen und Entscheidungsbäume 

4 Sachunterricht Programmieren mit Robotern 

 

6.3 Modellieren und Programmieren Fach Thema / Inhalt 

Probleme formalisiert beschreiben, 
Problemlösestrategien entwickeln und 
dazu eine strukturierte, algorithmische 
Sequenz planen, diese auch durch 
Programmieren umsetzen und die 
gefundene Lö-sungsstrategie beurteilen 

1   

2   

3   

4 
Sachunterricht Programmieren mit Robotern (Ronjas Roboter, Ozobots) 

 

6.4 Bedeutung von Algorithmen Fach Thema / Inhalt 

Einflüsse von Algorithmen und 
Auswirkung der Automatisierung von 
Prozessen in der digitalen Welt 
beschreiben und reflektieren 

1   

2   

3   

4 Sachunterricht Programmieren mit Robotern 

*Tauchen in einem Jahrgang mehrere Themen auf, sind die fett Markierten verpflichtend und die nicht fett Markierten optional. Taucht nur ein Thema auf, ist dieses verpflichtend.  
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3 Ausstattung der Grundschule Lemgo-West 

3.1 Ausstattung der Lehrkräfte  
Die Lehrkräfte unserer Schule nutzen IServ (www.schulen-le.de und www.gslw-
le.de) als digitale Schulplattform, u.a. um sich untereinander zu vernetzen, 
gemeinsam Unterrichtsmaterialien zu teilen und zu nutzen, die Kommunikation 
innerhalb der Schule und darüber hinaus effizienter zu machen und 
schulorganisatorische Prozesse zu vereinfachen.  
 
Alle Lehrkräfte sind mit iPads (inklusive Eingabestift) ausgestattet, um auf einer 
gemeinsamen Basis zu arbeiten, welche die gegenseitige Unterstützung 
erleichtert. 
Durch die Lehrkräfte-iPads und die entsprechenden Programme (z.B. „BiBox“ in 
Mathematik und Digitaler Unterrichtsassistent „Zebra“ in Deutsch) kann ein Teil 
des Vorbereitungsaufwands digitalisiert werden.  Unterrichtsorganisatorische 
Arbeit kann durch die Benutzung der auf allen Lehrkräfte-iPads installierten App 
„Klassenmappe“ erleichtert werden.  
Da jeder Klassenraum mit einem Whiteboard, einem Beamer und Apple -TV 
ausgestattet ist, können die iPads auch zur Anschauung und Präsentation 
benutzt werden. 
 
Darüber hinaus nutzen die Lehrkräfte digitale Medien und Werkzeuge zur 
individuellen Förderung der Schüler durch passgenaue Übungsangebote (z.B. 
M&A-App zum Üben bei Sprachproblemen), zur Diagnose von Lernständen (z.B. 
durch den Leo-Lesetest), zur Gestaltung von Lernangeboten (z.B. durch 
Learning Apps) oder zur Vermittlung von Medienkompetenz im Sinne des 
Lehrens mit und über Medien.  
 

 

3.2 Geräteausstattung der Schule  
 

Geräte Ort Ist 

PCs Schulleitung 

 

Schulleitungsbüro 

005  

 

2 

 

PCs Sekretariat Sekretariat 006 1 

PCs Lehrkräfte Lehrerzimmer 007 1 

Laptops 

Lehrkräfte 

u.a. Lehrerzimmer 007 4 

Schulsozialarbeit-PC Differenzierungsraum 004 1 

Hausmeister-PC Raum 016 1 

PCs Schülerinnen und 
Schüler 

 

 

Differenzierungsraum 

004 

Differenzierungsraum 

002  

3 

3 

iPads (in Rollkoffern)   Differenzierungsraum 002 

Differenzierungsraum 024 

16 

16 

iPads (in Schränken) 
 

  Klassenraum 018 

  Differenzierungsraum 020 

9 

18 

iPad-Stifte  
30 

http://www.schulen-le.de/
http://www.gslw-le.de/
http://www.gslw-le.de/
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Stand: 20.06.2024 
 
 

3.3 Lehrerarbeitsplätze 
Im Moment stehen dem Kollegium fünf Lehrerarbeitsplätze zur Verfügung, die mit den 
Druckern verbunden sind.  
 
 

 

3.4 Apps auf dem iPad 

Folgende Apps werden regelmäßig im Unterricht eingesetzt:  
 

App Beschreibung 

Calliope Programmierapp 

Anton Lern-App für Mathe, Deutsch, Sachunterricht und Musik 

Stop Motion Film-App 

Book Creator Erstellen digitaler Bücher und Comics 

M&A DaZ 

Zebra Lern-App passend zum Deutsch-Lehrwerk 
 
Die Apps werden über eine MDM-Funktion vom Schulträger verwaltet. 
 
 
 

iPad-Tastaturen  
30 

Server für iPads Hausmeister 016 1 

Dokumentenkameras 

mit Beamer (mobil) 

Differenzierungsraum 

004 

Differenzierungsraum 

024 

1 

1 

interaktive Tafel mit 

Beamer und Laptop 
(mobil) 

Eingangshalle 1 

Nahbereichsbeamer 
(fest an Tafel) 

  in jedem Klassenraum 9 

Drucker Farbkopierer 

s/w Laser Lehrerzimmer 007 

  Hausmeister 016 

Sekretariat 006 

(Multifunktionsdrucker)  

1 

1 

1 

1  

Musikanlage (mobil) Turnhalle 1 

CD-Player 
ohne USB-Anschluss 

016,017, 018, 023, 024 5 

CD-Player 
mit USB-Anschluss und 
MP3 

002,003,012  
3 

CD-Player zusätzlich 

mit Bluetooth 
019, 025 

 
2 

JBL-Partybox 310 Hausmeister 016 1 

Digitalkamera Sekretariat 006 1 

passives Display 75“ Lehrerzimmer 007 1 

Smart-TV Turnhalle 1 

  Apple-TV In jedem Klassenraum 
9 
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3.5 Geplante Apps 

Die Anschaffung von Apps, die kompatibel zu unseren Lehrwerken sind 

(Westermann: Apps für die Grundschule), wären wünschenswert, um den Kindern 

bekannte Formate zur Verfügung stellen zu können.  
 
 
 

4 Fortbildung 
 

Es wird regelmäßig der Bedarf ermittelt. Dieser orientiert sich an den Zielen des 

Medienkompetenzkonzepts sowie am aktuellen Wissenstand der Lehrerinnen und 

Lehrer. Sowohl Ziele als auch individuelle Kenntnisse müssen regelmäßig erhoben 

werden, um sicherzustellen, dass neue Entwicklungen aufgenommen und 

berücksichtigt werden. Daher wird der Fortbildungsbedarf jährlich durch die 

Fachbereichsleitung ermittelt und angepasst. 
 

Grundsätzlich wurden intern folgende Fortbildungsstrategien vereinbart: 

- Kollegiale Hilfe 

Bei auftretenden Problemen soll zunächst die Hilfe von Kollegen in Anspruch 

genommen werden. Für Fragen zur Hardware ist Frau Teichert 

(Medienbeauftragte) eine mögliche Ansprechpartnerin, für Fragen zur Software 

Herr Höning (Digitalisierungsbeauftragter). 

- Absprachen im Kollegium: Absprachen und darüberhinausgehende Probleme und    
Fragen werden im Rahmen von Konferenzen besprochen. 

-    Schulinterne Fortbildungen: Im November 2023 wurde ein pädagogischer Ganztag 
zum „Medieneinsatz mit dem Tablet“ genutzt.  
Bei Bedarf sollen weitere schulinterne Fortbildungen stattfinden. 

- Eigenverantwortliche Weiterbildung 

Jede Lehrkraft hat eine eigene Fortbildungsverantwortung. Somit nehmen die 

Kollegen an entsprechenden Fortbildungen, die von unterschiedlichen 

Bildungseinrichtungen angeboten werden, teil. Hierfür konnte in den Jahren 2022 

und 2023 die Fobizz-Jahreslizenz in Anspruch genommen werden. 

Die jeweiligen Fortbildungen der Kolleginnen und Kollegen werden bei IServ 

(www.schulen-le.de → Texte → Fortbildungen) gesammelt. 

 
 

5 Wartung und Support 
Dass die technischen Geräte einwandfrei funktionieren, ist eine der Grundvorausset-
zungen für deren regelmäßige Anwendung. LehrerInnen und SchülerInnen wenden 
sich erfahrungsgemäß von den elektronischen Medien ab, wenn sie häufig die Erfahrung 
machen, dass die Geräte nicht einwandfrei funktionieren, zu langsam sind oder laufend 
abstürzen. Ohne ausreichende, regelmäßige Wartung und Support sind die Ansätze 
daher kontraproduktiv. 
Es ist daher neben der Anschaffung auch die regelmäßige Wartung und Support in 
ausreichendem Maße einzuplanen: 
 

Die Wartung unserer Geräte und Software erfolgt durch die Stadt Lemgo. 

First Level Support: Herr Mikus (Ansprechpartner der Stadt) 05261/ 213 459 
Second Level Support: Frau Schröder, Herr Edler, Frau Heitmeier, Frau Teichert 

05261/ 96720 

http://www.schulen-le.de/
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Lehrkräfte, die Computer im Unterricht einsetzen möchten, bereiten immer einen 
analogen Ersatzunterricht für Notfälle vor. 
 

 

6 Zusammenarbeit mit dem Schulträger 
Das Medienservicegespräch der Stadt Lemgo wird mit der Schule jeweils im Frühjahr 

auf Grundlage des Medienkonzeptes der Schule geführt. Die Bedarfe für das nächste 

Haushaltsjahr werden in dem Gespräch ermittelt. 

Ziel ist eine umfängliche Transparenz über eine Produktpalette und die finanzielle 

Ausstattung durch den Schulträger. 
 

 
 

7 Absprachen zum Übergangsmanagement 4./5. Klasse mit 

aufnehmenden und abgebenden Schulen 
Alle Grundschulen in Lemgo erfüllen die Kompetenzforderung des Bereiches ‚Prob-
lemlösen und Modellieren‘ mit der Programmierung durch Calliope. Die weiterführenden 
Schulen wollen dort ansetzen und in Klasse 5 und 6 ebenfalls mit Calliope weiterführend 
arbeiten. 
 

8 Vernetzung 
Die Grundschule Lemgo-West arbeitet zurzeit mit der Stadtbücherei Lemgo und dem 

Medienzentrum zusammen. Die Vernetzung soll sukzessive ausgebaut werden. 
 
 

9 Datenschutz/ Regeln zur Einhaltung der 

Datenschutzbestimmungen 
Die SchülerInnen lernen z.B. schon bei der Nutzung der Programme und Apps, warum 

für sie ein sogenannter Nickname eingerichtet wurde bzw. eingerichtet werden soll. 

Ebenso bespricht die Lehrkraft die Regeln zur Einhaltung der Datenschutzbestimmun-

gen, wenn dieses notwendig ist. Eine umfangreichere Behandlung dieses Themas 

wird im Sachunterricht behandelt. 

 

10 Weiterarbeit am Medienkonzept 
Das Medienkonzept der Grundschule Lemgo-West wird in regelmäßigen Abständen in 

der Lehrerkonferenz (geplant 2024 zum Zeitpunkt des Medienentwicklungsgesprächs 

mit dem Schulträger) und in den Fachkonferenzen (festgelegter Termin jährlich im 

Konferenzplan) evaluiert und fortgeschrieben. 

 
 
 
 
 

 


